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Исследования, проводимые в БАТУ по создании иияи-плугя к ми
ни-трактору MT3-082, подтвердили невозможность1получения ойти-, 
мального варианта лемешнонэтвальной. поверхности плуга на базе 
теоретических методе)» и моделей.'Однако, применение только экс
периментальных методе».отработки формы потребовало бы больших за
трат времени и средств при большом объеме работ, связанных с мно
гократными изменениями формы плужного корпуса, установочных углов 
и, возможно, конструкции самого плуга. 

В условиях ЬАХУ выполнение такого объема работ невозможно из-
ва отсутствия достаточного финансирования и производственной базы 
для изготовления экспериментальных корпусов. 

Для решения этой задачи предлагается использование графо-
вналитического метода, сочетающего теоретические методы поиска 
исходной формы на базе моделей-аналогов путем корректировки пара
метров применительно к конструктивным ограничениям проектируемого 
изделия. На основе принципа пропорциональности определяются ин
терполяционные значения параметров; 

1'аким образов строится исходная экспериментальная модель," 
используемая для натурных иопытаний. На. основе результатов экспе
риментов формируются с достаточным приближением значения парамет
ров конечной модели, по которой проектируется серийный образец. 

Для окончательной доводки модели целесообразно,использование 
компьвтеряых технологий. 

Доводка заключается в поотроении вариантов траектории движе
ния плаотов почвы с различными размерами оечений при перемещении 
пласта по отвалу, проверке качества полученных траекторий о ис
пользованием теоретических зависимостей,выборе нвиболее рацио
нальных вариантов и редактировании геометрической формы плужного 
корпуса. Графическое 'моделирование целесообразно проводить одно
временно с выполнением оиловых й прсгчноотных расчетов. 

Моделируя изгибы и вытягивания фрагментов корпуса в заранее ' 
определенных точках проотранствейной решетки, образованной направ
ляющими торсовой поверхности плужного корпуса и пространственны
ми кричымй, получаемыми при пересечении поверхности корпуса плос
костями, перпендикулярными к лезвии лемеха, можно изменить углы 



6Ь 

изгиба и закручивания и, .с учетом скорости вспашки (для ь а ^ ч Ш <*~ 
от 4 до 5,5 км/ч) , выбрать рациональный вариант по углам охвата, 
закручивания, а также оптимальным энергозатратам при вспашке. 

приведенные методы и подлежащие решению при этом' задачи ' 
предъявляют определенные требования к графическому пакету, а так
же к пакетам инженерных расчетов, 'используемых для моделирования. 

; • Графический пакет должен обеспечивать простоту взаимодей
ствия пользователя о пакетом, достаточное быстродействие при 
фрагыентировании пространственной г еометро-граоическок форыы по
верхности, широкий спектр команд редактирования,,, в том числе „вы
тяжки" или „сжатия 0 отдельных,ее участков со сглаживанием элемен
тов сопряжении, соблюдение условия выполнения изменении уррыы мо
дели, только в эоне упругих деформаций. Для лучшего визуального • 
восприятия поведение материала при деформации Целесообразно р а з 
личными цветами или градацией интенсивности одного цвета закраши
вать деформируеше участки. Графический пакет должен вмшчать в 

. свои ,состав традиционные команды редактирования, используемые в 
наиболее распространенных графических системах типа и AutoCAD** 
EUCLlPi а также иметь средства межпрограммных интерфейсов с 
иАЛ ЧЛУ и пакетом инженерных расчетов, б а з и р у ю т с я на методе ко- . 
печных элементов,- ; 

•; , Для этих целей целесообразно использовать пакет # Ш Г - 5 * 
обеспечивающий пользователю возможности создания каркасов (откры
тых и закрытых), под которыми понимается каркасная модель» эсрангг-
щалоя внутри программы или в виде файла на диске. Каркас описша-

, ется в терминах точек (яикселов) и линий (дрямых или кривых), ко 
торые могут интерполироваться о любой требуемой точностью, Однако 
каркасная модель не дает' данных о самой поверхности, которая 
представляется в виде поверхности модели т данта (duckt). Аарнасы 
могут визуализироваться и редактироваться, могут бить преобразо
ваны в дакт, сече.ние дакта, поперечную линию дакта, спаин иди р -
кривую. Поверхность аппроксимируется методом триангуляции, #а оС~ . 
разуодаб поверхность треугольники иатягигаотся, так называемые,-
млооку.ты% которые после сглаживания образуют поверхность, Парнас 
можно спроецировать для получения траектории перенесения режущего 
инструмента при механической обработке noBepximcTii.j&UCT-'5 имеет 
межпрограммный интерфейс с Ш Я№ (AFl ' ) . Вводный данные для ь 

станка формируются в ^рмате СЬЧРАГА, обесп^чмная использо№* : 

ние дейеткзда^их станков, а также возможность создания иостиро* 
цессоро» для вых., о танков, о 4JW. Татшобрвэом , в WC%b пвали-




