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Современное производство характеризуется высокой частотой 

сменяемости производимых изделий. Высокие требования к качеству 

изделий, минимальное время, затрачиваемое на проектирование, яв-

ляются постоянными требованиями, которые предъявляются к про-

цессу производства. 

Жесткие ограничения, накладываемые на производство изделия, 

не заканчиваются вышеперечисленными, так как при проектировании 

и конструировании изделий имеется свой комплекс проблем: 

- создание сложных геометрических форм; 

- разработка чертежа исходя из имеющейся трехмерной твердо-

тельной модели. 

Современное изделие часто представляет собой сложную фигуру, 

которая состоит из сложных поверхностей, контуров, использующих 

сплайны. Все это приводит к тому, что процесс проектирования 

трехмерной модели и чертежа значительно усложняется. 
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При процессе проектирования необходимо определить тип ис-

пользуемых в построении элементов. В зависимости от выбора моде-

ли выбирается и используемый САПР или программная система. 

Определение конечной цели проектирования при создании запро-

са позволяет определить используемый программный продукт, что 

приводит к увеличению продуктивности, снижению временных за-

трат на большинстве этапов работы. 

Процесс создания моделей и макетов имеет большое количество 

различных технологий. Для выбора технологий, используемых для 

изготовления той или иной модели, необходимо осуществить выбор 

доступных материалов, инструментов, оборудования, а также харак-

теристики всей партии.  

Процесс развития информационных и коммуникативных техно-

логий привел к появлению комплекса станков ЧПУ, которые с одно-

временным развитием программ трехмерного моделирования значи-

тельно расширили возможности трехмерного проектирования.  

Вместе с тем, технологическое развитие позволяет создавать ма-

кеты зданий и архитектурных сооружений, элементов декора интерь-

еров, прототипов корпусных изделий путем преобразования цифро-

вой 3D модели в физическую модель с помощью 3D печати. 

Проектирование строительных изделий осуществляется с расчета 

плоских элементов заготовок моделей, прорисовка которых в режиме 

2D требует от исполнителя знаний и навыков, приобретаемых в ре-

зультате изучения геометрического черчения.  

Созданные простейшие модели строительных изделий осуществ-

ляется с помощью технологии MinD – (технология интеллектуально-

го строительного проектирования). Появление условно-бесплатных 

3D сканеров, недорогих 3D принтеров позволяет реализовать полу-

ченные работы не только в дорогостоящих дизайн-студиях, но и у 

частных дизайнеров, в любых условиях. 

В практике дизайн-проектирования виды моделирования исполь-

зуются в синтезе, формируя определенный принцип для создания 

формы объекта. В результате анализа применения видов моделирова-

ния сформулированы и разработаны четыре принципа моделирова-

ния: традиционный, инверсионный, генеративный, интерактивный и 

трансформируемой.  

Использование web-технологий позволяет организовать процесс 

интерактивной 3D-визуализации техногенных объектов в режиме on-
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line. Для организации динамики на web-ресурсах используют прото-

типно-ориентированный сценарный язык программирования 

JavaScript, который обычно используется как встраиваемый язык для 

программного доступа к объектам приложений. 
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